Robotika (ismétlés)

Hamarosan Ujabb és Gjabb izgalmas feladatokat
oldunk meg a rendelkezésiinkre allo robotjar-
mUvek segitségével. ElGtte viszont ismételjiik at
azt, hogy hogyan iranyithatjuk a jarmivet!

Csoportmunkaban oldjuk meg a kdvetkezé

feladatokat!

Csoportos feladatok

1.

Arobotindulas elétt adjon ki egy hangot! Ezutan négy-
szer ismételje a kovetkezoket:

a) haladjon eldre egyenes vonalban 3 masodpercig,
b) majd forduljon jobbra 90°-ot!

Megallaskor szintén szélaltasson meg egy hangot!
Ragasszunk le a padléra (vagy mas biztonsagosan
hasznalhato sik feliiletre) egy sotét csikot! Helyezziik
el tole kortlbelil fél méterre a robotot!

Irjunk olyan programot, amely erds fény hataséra elin-
ditja a robotot elére, majd automatikusan leallitja azt,
ha sotét csikot érzékel!

Modositsuk Ggy az el6z6 programot, hogy ne csak a
csikot érzékelje a jarm(, hanem akkor is alljon meg, ha
akadalyt érzékel maga el6tt!

Helyezziink el a csik el6tt egy akadalyt, és probaljuk ki,
hogy helyesen miikodik-e a programunk!

Készitslink olyan programot, amelyben a robot elére-
halad, és felvaltva jobbra, illetve balra kanyarodik ab-
ban az esetben, ha erds fényt érzékel!

Ragasszunk le egy csikot a palyara, helyezziik el elétte
a robotot!

Vilagitsuk meg erds fénnyel a robotot gy, hogy az ki-
keriilje a leragasztott csikot!

Elézetes tanulmanyainkbdl tudjuk, hogy a vezérlés
azt jelenti, hogy a robot pontosan az altalunk kiadott
utasitasokat hajtja végre, nem vizsgalja a kornyezetét,
nem hajt végre korrekciot a mért adatok alapjan. Ad-
juk meg, hogy a fenti feladatok koziil melyekre igaz az,
hogy vezéreltiik a robotot!
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